POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Informatyka [S1MiKC1E>INF]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Mikroelektronika i komunikacja cyfrowa/ 1/2

Microelectronics and Digital Communication

Studia w zakresie (specjalnos¢) Profil studiow

— ogélnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia angielski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
30 30 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy

dr inz. Michat Sybis
michal.sybis@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Podstawowe wiadomosci z logiki matematycznej i kombinatoryki. Umiejetno$¢ formutowania prostych
algorytmoéw. Potrafi pozyskiwaé informacje z literatury oraz innych zrédet w jezyku polskim lub angielskim;
potrafi integrowac¢ uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji i wyciggac¢ wnioski. Zna ograniczenia
wiasnej wiedzy i umiejetnosci, rozumie koniecznos¢ dalszego doksztatcania sie.

Cel przedmiotu

Przedmiot wprowadza podstawowe zagadnienia programowania proceduralnego w jezyku C++. Studenci
poznajg kluczowe konstrukcije jezyka, takie jak typy danych, operatory, instrukcje warunkowe i petle, a
takze uczg sie wykorzystywacé funkcje do strukturyzowania kodu. Szczegdlng uwage poswieca sie
mechanizmom rekurenciji, jej zastosowaniom oraz poréwnaniu z podejsciem iteracyjnym. Kurs obejmuje
réwniez zagadnienia zwigzane z obstugg wejscia i wyjscia, zarzgdzaniem pamigcig oraz organizacjg kodu
w sposoéb modutowy. Celem zajec jest rozwiniecie umiejetnosci samodzielnego pisania poprawnych,
czytelnych i efektywnych programéw.

Przedmiotowe efekty uczenia sie



Wiedza:

1. Podstawowa wiedza teoretyczna i praktyczna w zakresie programowania w jezyku C i C++, ze
szczegolnym uwzglednieniem zasad konstruowania poprawnych programéw, stosowania funkgciji, petl,
instrukcji warunkowych oraz podstaw rekurenciji.

2. Ogdlna wiedza na temat projektowania prostych programéw i wykorzystania podstawowych funkcji
bibliotecznych w codziennej praktyce programistycznej.

Umiejetnosci:

1. Przy projektowaniu oprogramowania student potrafi przeprowadzi¢ analize problemu z punktu
widzenia postepowania algorytmicznego stosujac kryteria szybko$ci dziatania programu, skalowalnosci
zastosowanych rozwigzan, oraz adekwatnosci przyjetych metod.

2. Przy projektowaniu oprogramowania student potrafi poprawnie podzieli¢ problem na mniejsze czesci,
dobra¢ odpowiednie podejscia algorytmiczne, zidentyfikowac kluczowe zaleznosci oraz skutecznie
organizowac kod przy uzyciu funkcji i modutow.

Kompetencje spoteczne:

1. Zrozumienie potrzeby szerszej popularyzacji wiedzy z zakresu nowoczesnych technik informatycznych.
2. Swiadomos¢ mozliwosci i ograniczen wspoétczesnej informatyki przy jednoczesnym otwarciu na
mozliwos¢ zastosowan w nowych dziedzinach zycia codziennego, gospodarki, techniki i nauki.

3. Umiejetnos¢ formutowania wtasnych opinii na temat aktualnie stosowanych i dostepnych technologii i
rozwigzan w projektowaniu nowoczesnych systemow informatycznych

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza i umiejetnosci nabyte w trakcie wyktadow sg weryfikowane podczas egzaminu. Egzamin ma
forme pisemng. Sktada sie 10-15 pytan otwartych, ktére nie muszg by¢ rowno punktowane. Prog
zaliczeniowy dla egzaminu pisemnego to 50% mozliwych do zdobycia punktow.

Umiejetnosci nabyte podczas realizacji zaje¢ laboratoryjnych sg oceniane na podstawie: krotkich testow
na poczatku zajec (tzw. wejsciowki), pracy studentéow na zajeciach, oraz kolokwium koricowego (lub
dwodch kolokwidw ). Prog zaliczeniowy to 50% mozliwych do zdobycia punktéw.

Tre$ci programowe

W ramach przedmiotu studenci zapoznajg sie z podstawami programowania w jezyku C++. Struktura
przedmiotu w C++ obejmuje podstawowe elementy programu oraz organizacje kodu zrédtowego.
Omowione zostang podstawowe typy danych, reprezentacja liczb binarnych, operatory i wyrazenia, w
tym operatory arytmetyczne, logiczne, poréwnania oraz przypisania. Zakres zaje¢ obejmuje takze
operacje bitowe, instrukcje sterujgce, tablice, funkcje oraz rekurencje. Dodatkowo studenci zapoznajg
sie z metodami debugowania i profilowania kodu, co pozwoli na efektywne diagnozowanie i
optymalizacje programow.

Zajecia laboratoryjne stanowig praktyczne ujecie zagadnien omawianych na wyktadach i pozwalajg
studentom na samodzielne stosowanie zdobytej wiedzy w rzeczywistych implementacjach. W trakcie
¢wiczenh studenci zapoznajg sie z podstawami programowania w jezyku C++, uczgc sie tworzenia,
kompilowania i uruchamiania programéw.

Ogdlnie przyjeta skala ocen:

2.0 dla <0%; 50%>

3.0 dla (50%; 60%>

3.5 dla (60%; 70%>

4.0 dla (70%; 80%>

4.5 dla (80%; 90%>

5.0 dla (90%; 100%>

Tematyka zaje¢

Zakres wyktadu oraz zaje¢ laboratoryjnych obejmuije:
1. Struktura programu w jezyku C++.

2. Podstawowe typy danych, konwersja danych.

3. Operatory i wyrazenia, operacje bitowe.

4. Systemy liczbowe.



5. Instrukcje sterujgce.

6. Tablice., tablice wielowymiarowe.

7. Funkcje, przekazywanie argumentow, przecigzanie funkcji, rekurencja.
8. Wybrane metody sortowania i wyszukiwania.

9. Debugowanie i profilowanie kodu.

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, ilustrowana przyktadami podawanycmi na tablicy.
Laboratoria: ¢wiczenia praktyczne - realizacja zadan podanych przez prowadzgcego

Literatura

Podstawowa:

1. Jerzy Grebosz, Symfonia C++ : programowanie w jezyku C++ orientowane obiektowo. T. 1/2/3, 2000
2. Jerzy Grebosz, Pasja C++ : szablony, pojemniki i obstuga sytuacji wyjatkowych w jezyku C++. T. 1/2,
2004

3. Jerzy Grebosz, Opus Magnum C++11 : programowanie w jezyku C++. T. 1/2/3, 2018

4. Bruce Eckel, Thinking in C++. Edycja polska

Uzupetniajgca:

1. Stephen Prata, Jezyk C++.

2. T.H. Cormen, C.E. Leiserson, R.L. Rivest, C. Stein, Wprowadzenie do algorytméw, WNT, Warszawa,
2004

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 120 4,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 60 2,00
laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwidéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




